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Greint þarfir og vandamál í umhverfi sínu. 
Fundið lausn á vandamálum og þarfagreiningu. 
Hannað afurð í tengslum við þarfagreiningu og lausnaleit. 
Mótað líkan af afurðinni í leir. 
Búið til líkan af afurðinni úr hráefni sem er til staðar í skólanum. 
Útskýrt hugmyndir sínar í töluðu og rituðu máli. 
Gert grein fyrir fyrirtækjum sem gætu komið að framleiðslu afurðarinnar. 

 
 


